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Spelet bestar av:

- 6 monsterbrador

- 68 bilder (34 dubbelsidiga runda kort)
- 30 korta tander

- 6langatander

Korten ar tillverkade av ekologiskt material, miljovanligt. Det bestar av en hoég andel
atervunnet material, kommer fran hallbara skogar och a@r 100 % atervinningsbart.

Det ar ett tjockt, taligt, mycket hallbart och hogkvalitativt material.

REKOMMENDERAD ALDER

Det rekommenderas for barn mellan 3 och 6 ar, men kan aven anvandas av aldre barn
och/eller barn med sarskilda behov.

Detta manipulerande spel ar [ampligt for fasen fore lasinlarningen. Det gar ut pa att mentalt
dela upp ord i stavelser och fylla monsterbradorna med en tand per stavelse.

Detta material gor det mojligt for barn att lara sig att mentalt dela upp ord i stavelser pa ett
enkelt och roligt satt. Det ar lampligt for att utveckla stavelsemedvetenhet, som ar en del
av fonologisk medvetenhet och utgor grunden for forlasning. Det ar ocksa lampligt for barn
med specifika inlarningssvarigheter, sdsom dyslexi.

DIDAKTISKA MAL

Syllabisk medvetenhet ar formdgan att kdnna igen, segmentera och manipulera de
stavelser som utgor ett ord. Det bygger pa formagan att identifiera de olika ljudenheterna i
ord och trdnas genom aktiviteter som segmentering (dela upp ord i stavelser),
igenkanning (identifiera initiala, slutliga eller mellersta stavelser) och manipulation (lagga
till, ta bort eller ss mmanfoga stavelser for att bilda nya ord).

Med detta material kan du:

- Laradig att identifiera stavelser.

- Forbattra din fonologiska medvetenhet.

- Lara dig att kdnna igen betonade stavelser, som uttalas med storre intensitet eller
kraft inom ett ord.

- Ova pé att uppmairksamma stavelser genom att mentalt dela upp ord och placera
stavelserna (tdnderna) pa monsterbradet.

- Forvarva ordforrad fran verkliga bilder.

- FOr att utveckla uppmarksamhet och koncentration.
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SPELREGLER

e Ge varje spelare 1T monsterbrade, 5 korta tander och 1 lang tand. Placera de runda
korten med bilder i mitten av bordet.
Om det finns fler spelare an monsterbrador kan ni spela i par eller grupper.

e Varje spelare tar en bild fran mitten av bordet och placerar den pa sitt monsterbrade.

e Titta pd bilden och namnge den (mentalt eller hogt).

e Placera lika mdnga tander i monsterets mun som det finns stavelser i ordet. Varje
tand motsvarar en stavelse.

e Naralla spelare vid bordet har fyllt sina brador, i ordning, kontrollerar ni tillsammans
om ordet har delats upp i stavelser korrekt for varje monster.
For att gora detta rekommenderas det att klappa handerna for varje stavelse eller
knacka med résten medan alla sdger ordet hogt.

Nar alla brador har korrigerats, vand pa det runda kortet for att upprepa aktiviteten med
bilden pa andra sidan kortet. Ldgg sedan de anvdnda korten at sidan och ta ett nytt kort
fran mitten av bordet.

e Spelet dr slut ndr det inte finns nagra cirkelkort kvar i mitten av bordet.

Endast en spelare

Om det bara finns en spelare kan du fylla i de 6 monsterbradorna med 6 bilder och
be handledaren att kontrollera resultatet. Du kan upprepa aktiviteten tills du har klarat av
alla 68 bilder.

Méojlighet att markera den toniska stavelsen med den langsta tanden

Det finns mojlighet att markera den toniska stavelsen genom att dela upp orden i
stavelser och komplettera monstret med tanderna enligt antalet stavelser. Den langsta
tanden kan anvandas for att markera den toniska stavelsen, som uttalas med storre
intensitet eller kraft inom ett ord.

Titta pa bilden av ditt monster och komplettera dess mun med en tand per stavelse. Att
rakna stavelser blir monstrudst roligt!
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