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"FARG FOR ALLA"
Primara och sekundara farger

Ref. 20534

INNEHALL

Spelet bestar av

36 fotokort med verklighetstrogna bilder

6 runda kort: pad ena sidan "fargkort", pd andra sidan "kategorikort"
- 2 maxi-tarningar: "fargtarning" och "kategoritarning"

1 ark med klistermdrken for att komplettera tarningen

Korten ar tillverkade av tjock, hallbar, mycket slitstark kartong av hog kvalitet.

Materialet ar miljovanligt, kommer fran hallbara skogar, bestar av en hdg andel dtervunnet
material och a@r 100 % atervinningsbart.

Beskrivning av bada sidorna av de cirkuldra korten:

- Fargkort (en enda farg)
PRIMARA firger.
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- KATEGORIKORT (flerfargade med en huvudkategori)
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Mat Transport
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Klader Blommor
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Djur Foremal
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REKOMMENDERAD ALDERSGRUPP
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Barn i aldern 3 till 8 ar.

Detta ar ett inkluderande associationsspel for att upptacka de priméra och sekundara
fargerna. Det gdr ut pa att kasta tarningen och fylla i farghjulen med verklighetstrogna
fotografier.

Den innehaller ColorADD®-fargalfabetet for fargblinda, vilket gor det mgjligt for barn med
fargblindhet att leka och vara inkluderade i klassrummet. *

Om farg ar till for alla, ar spelet till for allal
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UTBILDNINGSMAL

Kanna igen de primdra och sekundara fargerna.

Lar dig hur sekundara farger bildas.

Hjalper till att tidigt upptacka fargblindhet hos barn.

Uppmuntra varderingar som respekt, jamlikhet, tolerans och inkludering.
Forbattrar uppmarksamhet och koncentration.

Utveckla ett grundldaggande ordférrad som ar kopplat till bilderna i fotografierna.
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HUR MAN SPELAR OCH REKOMMENDATIONER

Gor barnen bekanta med bilderna pa fotokorten
Innan du borjar spela ar det bast att titta pa och beskriva bilderna pa fotokorten.

Bilderna innehaller verkliga fotografier som kan associeras med de olika fargerna. Fargen pa
fotokortens ramar kan ocksa hjalpa till att skapa associationen.

Den cirkelformade ikonen pa fotokorten (langst ner till vanster) gor det mojligt att inkludera
fargblinda personer i spelet.

For att skilja mellan primara farger och sekundéra farger har fotokorten for de primara
fargerna en flik langst ner:

UPPTACK FARGERNA!
Material: fotokort med verklighetstrogna bilder, cirkuldra fargkort och fargstansar.

1. Placera de runda fargkorten med bildsidan uppat i mitten av bordet.
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Blanda fotokorten och ldagg dem i en hog med framsidan nedat.
Dela ut alla fotokort bland spelarna.

Varje spelare maste ha lika manga fotokort. Om det blir ndgra kort éver placeras de
runt sina motsvarande fargkort.

| tur och ordning slar varje spelare tarningen och, beroende pa vilken farg som
kommer upp, letar efter ett kort med samma farg bland sina fotokort for att placera
det runt fargkortet. Om spelaren inte har ndgot fotokort i den farg som tarningen
visar gar turen vidare till ndsta spelare.

Vinnaren ar den forsta spelaren som spelar ut alla sina fotokort.

Kooperativt spel

1.

Placera de cirkuldra fargkorten pa ena sidan och fotokorten pa den andra sidan med
framsidan uppat i mitten av bordet.

| tur och ordning slar varje spelare tarningen. Beroende pa vilken farg som kommer
upp letar alla efter fotokort som motsvarar den fargen och associerar dem med sitt
fargkort.

Om det inte finns fler fotokort i den farg som anges pa tarningen, kastas den igen.

Spelet avslutas nar de 6 fargkorten har kompletterats med fotokorten, dvs. 6
monokroma hjul har bildats (vart och ett med en enda farg).

FARGER OCH KATEGORIER!

Material: fotokort med verklighetstrogna bilder, cirkuldra kategorikort, fairgmatris och
kategorimatris.

1.

Placera kategorikorten pd ena sidan och fotokorten med verklighetstrogna bilder pa
den andra sidan med bildsidan uppat i mitten av bordet.

| tur och ordning sldr varje spelare de 2 tarningarna. Beroende pa vilken farg och
kategori som kommer upp letar de efter ett fotokort som motsvarar den fargen och
kategorin. Fotokortet associeras sedan med det kategorikort som anges och den
motsvarande fargen.

Om den farg och kategori som tarningen anger redan har kommit upp, gar turen
vidare till nasta spelare.

Nar de 6 kategorikorten har fyllts i med alla fotokort, vands de och kontrolleras med
sjalvkontrollsystemet. Om associationen ar korrekt kommer fargen och kategorin pa
baksidan att matcha:
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4. Spelet &r slut nar alla 6 kategorikorten har fyllts i korrekt, dvs. 6 kromatiska hjul av
olika kategorier har bildats.

REKOMMENDATIONER

| alla de spelalternativ som beskrivs ovan rekommenderas att man vid tarningskast sager
hogt vilken farg som har kastats och om det @r en primar eller sekundar farg. Om det &r en
sekundarfarg kan spelarna ocksa saga vilka 2 primarfarger som anvands for att gora den.

* ColorADD® ALFABET FOR FARGER

Detta spel har utvecklats med ColorADD®-fargalfabetet som ett unikt, universellt,
inkluderande och icke-diskriminerande sprak som gor det maojligt for fargblinda personer
att identifiera farger.

Om farg ar till for alla, ar spelet till for allal

Det ar viktigt att observera hur barnen leker innan man lar dem ColorADD® fargalfabetet for
att se om ndgon av dem har svart att associera till en viss farg. Spelet kan anvéandas som ett
verktyg for tidig upptackt av fargblindhet och hanvisning till Iamplig professionell fér en
mer specifik utvardering.

Barn med fargblindhet maste ldra sig att associera ColorADD®-férgalfabetet sa att de kan
spela spelet pa lika villkor.

Barn som inte ar fargblinda kan ocksa ldra sig ColorADD® fargalfabet genom att associera
fargen med symbolen bredvid vilken den visas.

Det ar viktigt att veta att baslinjen i ColorADD®-symbolen anger korrekt orientering av
ikonen.
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