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Spelet bestar av

- 10 hjul:
{1 8 hjul med verkliga bilder. Varje hjul representerar en kategori: platser,
kanslor, djur, transport, foremal, sport, mat och vader.
[l 2 omskrivningsbara kreativa hjul som kan anvandas fritt for att arbeta med
vilket annat koncept som helst.
- T10cirkuldra ikonkort representerade pa de olika hjulen
-1 "turatt tala"-kort
- 1suddbar markpenna

Korten ar tillverkade av tjock, hallbar, mycket slitstark kartong av hég kvalitet.

Materialet ar miljovanligt, kommer fran hallbara skogar, bestar av en hdg andel dtervunnet
material och dr 100 % atervinningsbart.

ICON CARDS som representerar kategorierna pa hjulen:
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Kort med texten "TUR ATT PRATA"™:

Det har kortet anvands for att visa vems tur det ar att berdtta historien. Det hjalper spelarna
att lara sig att turas om att utveckla en berattelse bland flera spelare.

REKOMMENDERAD ALDERSGRUPP

Barn i aldern 3 till 8 ar.

Det ar ett spel for att skapa berattelser, stimulera kreativiteten och utveckla fantasin fran
tidig alder.

De verkliga bilderna som anvands for att illustrera de olika begreppen gor detta till ett
idealiskt material dven for dldre barn eller barn med inldarningssvarigheter, samt for vuxna
som vill stimulera spraket.

Den &r ocksa lamplig for att utveckla strukturen nar man lar sig andra sprak.

Snurra hjulen, titta pa bilderna och Iat fantasin flodal!

UTBILDNINGSMAL

Stimulerar kreativitet och fantasi.

Arbeta med grundlaggande begrepp pa ett roligt och underhallande satt.
Borja fa en kansla for tid genom att sekvensera beréttelser.

Uppmuntra utvecklingen av spraket och hur det dr uppbyggt.

Oka ordférradet och det verbala flytet.

Utveckla formagan att lyssna aktivt.
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HUR MAN SPELAR OCH REKOMMENDATIONER FOR
ANVANDNING

BEKANTA BARNEN MED HJULEN OCH IKONERNA
Innan du borjar spela rekommenderas att du observerar och beskriver bilderna pa hjulen.

Matcha sedan varje hjul med motsvarande ikon: platser, kdnslor, djur, transport, féremal,
sport, mat och vader.

For att underldtta associationen kan du associera fargen pa ikonkortet med fargen pa
baksidan av det motsvarande hjulet.
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"DET VAR EN GANG..."

Beroende pa barnens alder kan fler eller farre hjul anvandas for att skapa berattelserna.

1.
2.
3.

Montera pilarna pa hjulen.

Placera ikonkorten med framsidan nedat pa sidan av lampan.

| turordning borjar den yngsta spelaren med att ta ett "ikonkort" och kortet "tur
att tala".

Spelaren vander pd ikonkortet och, beroende pa vilken ikon som visas, plockar
upp motsvarande hjul.

De snurrar pilen pa hjulet och med "tur att tala"-kortet i handen bérjar de beratta
historien fran den bild som pilen visar.

Sedan dr det en annan spelares tur och de upprepar steg 3-5 for att fortsatta
berdttelsen. Och sa vidare tills alla spelare har deltagit i skapandet av
berattelsen.

Tillval med CREATIVE WHEELS

De 2 omskrivbara kreativa hjulen kan anvandas for att arbeta med vilket annat koncept du

vill.

De kan ocksa ange vem som ska tala for att skapa berdttelserna: namnen pa de spelare som
spelar spelet kan skrivas ner sa att den spelare som fortsatter berattelsen kan avgoras av

slumpen.

Viktigt: For att halla produkten i gott skick rekommenderar vi att du raderar innehallet
i de skrivbara hjulen efter varje anviandning.
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